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MASTER E ATARI. 
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TURBO AUTOMÁTICO. 
CONTATOS DE 
BORRACHA 

CONDUTIVA. 











“COMPATÍVEL cOM 
PHANTON, VG 9000 E 
HETOP GAME. 
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Mistura de RPG é 


Ação. Ajude Ryle em 
— ja busca do 
tesouro. Gráficos de 
| primeira linha! 


mi 









e) herói-mirim da 
arner, numa 
aventura 


Pimple e Rash, os 
s mais ae 
ss do planeta 
videogame chegam pars 
Mega Drive. Aleluia: 












u logo avisando, a 
revista está dife- 
rente. Modifiquei 
umas coisinhas que estavam 
me deixando invocado. Sou 
assim mesmo, like a rolling 
stone. Não suporto poeira 
assentada, gosto das coisas 
rodando, nada no mesmo lugar por 
muito tempo. Prestem atenção no 
novo visual, consegue ser ainda mais 
louco e E Simplifiquei a 
Ficha Técnica dos jogos. Agora ela 
informa console, bre modali- 
dade, número de jogadores e capaci- 
dade. Ávalio entre zero e dez os que- 
sitos: gráficos (6), som ($) e diversão 
(D). Pra rechear a edição, o jogo 
mais esperado e complicado dos ol 
mos tempos: / o Mega Especial do 


PUTO) 


Cartas 4 


Saiu no Japão 6. 


Saiu nos States IO 
Especial Mega 20 
Rola lá Fora 26 
Lancamentos CD 28 
Arcade Especial 31 
Supertáticas 32 
Superjogos 36 
Clube do Chefe 39 
Classificados 39 
Especial Master 42 
O Chefe Responde 45 


Ha um ano 45 EE 


srta do chefe 


“Existem mais coisas entre você e a tela 
do que pode supor sua vá filosofia” 





mês. Master of Darkness 
está no Especial de oito bits e 
Stadium Cross é o grande 
Arcade. Conto no meu Clube 
as verdades e mentiras sobre 
o novo Mega Drive. Não 
perca nada do que Rola lá 
Fora e do que foi arca no 
mundo. Landstalker, Ninja Gaiden, 
Battletoads, Tiny Toon, Double 
Dragon, Waldo e Batman são 
alguns deles. Por aqui está saindo 
Streets of Rage 2, entre outros, 
Confira a nova seção Hál Ano e 
relembre os sucessos És 
do passado. Valeu vm RO Ls 
esperar! à Ad 


IT 









Murilo Martins:£ o aulor da ilustração 
animal da capa. Parceiro antigo das tintas e 
pincéis, Se esmerou na competência ao 
retratar os heróis Pimple e Rash 
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A Cara do Chefe 
Caro Chefe: Até que enfim a preocupação 
de não revelar a ninguém a sua identidade 
chegou ao fim. Estava lá, em pessoa, 
dando entrevistas a um telejornal, todo 
pomposo. Eu pensei que não pudesse 
existir alguém tão porra-louca como você, 
mas agora está confirmado. Como se faz 
para tornar-se um piloto da SG 

Rodrigo Paes Lima 

Goiânia «GO 

Rdc: Naquela hora, acuado por 
toda a imprensa, não tive outra 
saída a não ser ceder. Minha 
intenção era permanecer no 
anonimato até ser promovido de 
Chefe a Imperador. Gostou do 
visual? E meu estilo Pós-Hippie- 
Funk-Punk-Grunge. Para se tornar 
piloto aqui tem que encarar uma 
puxada de 16 horas diretas de 
trampo na frente da tela. Topas? 





SG invade a terra da 


erestroika 
alera da Supergame, escrevo para 
parabenizar pelo sucesso da revista no 
Brasil e em outros países como Peru, 
Japão, Alemanha, Estados Unidos, 
Portugal, etc... Gostei muito das 
reportagens sobre os jogos: Home Alone e 
G-Loc. 
Glauco Giovano 
Porto União - SC 


Rdc: O reconhecimento nacional 
eu já tenho. Fico mais feliz ainda 
quando recebo cartas e mais 
cartas que chegam do exterior, 
elogiando nosso trabalho. Estou 
pensando seriamente em investir 
no mercado do Leste Europeu. 
Imaginem a Supergame como 
revista de cabeceira do Yeltsin! 
Quanto às reportagens dos jogos 
citados são também as minhas 
preferidas. Escalei os dois 
melhores profissionais da Redação 
para escrever sobre eles. 


4 


Mocada radicaliza na tela, 
no verbo e entulha correios com 
elogios, pedidos e sugestões. 


Vocabulário técnico 

Alô, Redação. Gostaria de umas 
aulinhas. Bem, eu sei o que significa side 
scrolling action, up scrolling, etc. Mas 
tem muita coisa de que eu nunca ouvi 
falar. Por isso peço que publiquem uma 
listinha (não precisa ser pequena) com 
esses nomes e, é claro, a tradução. Muito 
obrigado e podem mandar o Chefe para 
a PGQP por minha conta. 


Marcos José Fachinelli Portes 
Andradas - MG 


RdR: Que que é isso, Marcos 
José? O Chefe é tirano mas 

não é bobo. Longe disso. O 
pessoal tá dando um duro 
desgraçado pois ele mandou 
providenciar (pra ontem), um 
dicionário Supergame com todos 
os termos utilizados, técnicos e 
gírias. Pelo andar da carruagem 
(ritmo acelerado) tá pintando 
logo aí, OK? 


Gibi 

Oi rapaziada da SG. Resolvi escrever 
para parabenizá-los pela publicação do 
jogo Deadly Moves. Foi o maior sucesso 
aqui no Paraná. Meus amigos sabiam 
que eu desenhava e pediram pra eu 
fazer um gibi. Eles adoraram e espero 
que vocês o publiquem. Coloquei uns 
personagens criados por mim. Obrigado. 


Rodrigo 5. Félix 
Platina - PR 





Rdc: Elogios são sempre 
benvindos. O pessoal da 
Redação adorou seu gibi. 

a rara para que eu 
publicasse. Tudo não dá, né? 
Mas como eu também achei 
super, ei-lo aí. Pelo menos em 





parte. Um abraço de urso e 
muito sucesso pra você. 


Amor de mãe 

Querido Chefe! Aqui é a mamãe do Flávio 
que lhe escreve. Eu gostaria de saber como 
eu posso fazer para adquirir as revistas 
número 11 e 17 da Supergame. Meu filho 
não conseguiu encontrá-las aqui, pois a 
cidade tem poucas bancas e es pegam 
poucas revistas. Meu filho está uma Fai 
ajude-nos a completar a coleção. 


Ana, mãe de Flóvio Marques de Oliveira 
Itanhaém - SP 






Rdc: Pedido de mãe é ordem! E sei 
muito bem o que é aguentar um 
filho sem Supergame. Vale 
qualquer sacrifício para acabar 
com o berreiro. Números 
atrasados são fornecidos pela 
DINAP [endereco e informações 
estão no expediente da revista). 
Obrigado pela carta e espero que 
o Flavinho consiga. Um beijo. 


Carteirinhas 

Olá, Chete. Curto muito sua revista que, 
afinal é a melhor do Universo, Vamos 
direto co assunto: queria uma carteirinha 
pra mim e outra pro meu amigo. Obrigado 
pela atenção. 


Paulo Lucas Querido 
Belo Horizonte - MG 


Rdcº; Obrigado e vamos direto à 
resposta: quanto à sua 
carteirinha, tudo bem, foi 
providenciada. Mas seu amigo 
precisa mandar, além do nome 
completo, o endereco, OK? Quem 
tem a carteirinha do Clube do 
Chefe está sob minha proteção e 
tem desconto nas locadoras 
credenciadas. Um abraço. 


REVISTA SUPERGAME 
Caixa Postal 9442 





São Paulo, SP CEP 01051 
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montanhas, nas florestas, no litoral TT) um 
e em cavernas, Enfrenta inimigos Sn retina 
para obter ouro, descobrir tesouros 
escondidos e passagens secretas. 
Caso você resolva o labirinto da 
árvore, poderá usar as menores 
como atalho. Nos labirintos, esse 


Sensação de eaitures jogo mostra todo seu brilhantismo, 


€ pois eles se tornam mais longos e St 
em 3 De 16 Mega árduos à medido que você a 
no É am ES rogride. São inacreditáveis as O mapa do jogo pode ser consultado em 
de jornader mística FS dados PSP. E A qualquer cidade. Mas nele você não 
va eo | PSI SOBAÇO encontra inúmeros locais importantes em 
em labirintos sem Me que o ansioso e sua jornada, como grutas pouco conhecidas 
a e d Êo esafios. Os caras capricharam e 
fim são Seu esafio toda a sua habilidade e astúcia 
nesse tipo de jogo está prestes a 
ser testada. Grálicos capazes de 
transmitir uma á 





“ria Red pos Ca | E at daph 
“ir fia fim ips, 1] Cr a 
MS rem Cu] ; O 2 ita 











e você é daqueles que 
muito raramente se 
surpreende com um novo 
jogo, pode ser que tenha 
chegado a oportunidade 
aguardada com tanta ansiedade. 
A julgar pela amostra, dá para 
iapkr que é dos bons. E é 
possível arriscar ainda que o novo 
cart em breve vai figurar em 
alerias dos notáveis tipo: o jogo MEC 
E ano, o melhor dos melhores, a AS 
etc. Fusão perfeita de RPG e ação, sr pd 
num cart da Climax/Sega com ló vertiginosa sensação de 
Mega de memória, para rodar no altura em 3 D - recurso 


























Mega Drive. O lançamento no proveniente do sistema Vaca | E 7 

Japão causou comoção. Você DDS 520 (Diamond CA , no P/4N 

encarna o caçador de tesouros Shaped Dimension 

Ryle e embarca numa procura System) - são de 

desenfreada para encontrar a enlouquecer. À animação, 

lendária Fade do rei Knowl. Sua excepcional para o padrão Sega, 

jornada inclui cidades, vastos e traz personagens superbem ] 


variados descampados, cavernas, desenhados e criativos. E o som 
florestas, penhascos, santuarios eo é ym dos mais entusiasmantes dos 
mais complexo  gitimos tempos. Mas o melhor do 









(Seo Jor cartucho é mesmo jogá-lo. Sente 
E o jamais e relaxe, a espera será. 
jogado. As compensadora. Aguardem! 


cidades desse jogo 


E são bastante 
originais, desde as 


criaturas que as 
povoam até seu estilo 
arquitetônico. Nelas 
você coleta pistas, recebe missões, 
salva seu jogo e compra itens 
imprescindíveis. Algumas delas 
apresentam o subsolo cheio de 
detalhes, outras são um quebra- 
cabeça a ser resolvido. Os 
descampados ligam as várias 


o] 


A escada encoberta pelo cenário éa única — 


cidades e conduzem a labirintos. forma de atingir o baú. Ela é só uma das 
Você percorre trilhas nas armadilhas que o aguardam 
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OS HORRÍVEIS 


Cada inimigo 
possui uma 
característica 
diferente. Mas, 

| independente de 
| sua cor, eles são 
páreo duro. 





Chaos visiter 


IOSEseS/1O E=T TOA 


CEFSSS SECR 
na çã Pe 


ORE BAO s=T 2K 








sEsisnnino É = ar EEE tã no nhãa 

SSSIICUIOS. Aqui, à calka QUe Esta NO Ciao o 
cm = lim | statneimo P E "Hr a ro ba a 

serve de platatorma contra os espinhos 


ALGUNS DOS a 
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você fala com 
cachorros 


machado para 
cortar árvores 
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Sino: ele informa 
sobre a preseniça 
Je Seres VIVOS 
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Ft om pa 

“PE 
Sega adquiriu os direitos da | Y 
Tecmo para poder lançar 
esse título para Mega Drive. 
E Valeu o investimento, com 

certeza! Apesar de boa parte 

da introdução estar em japonês, as 
cenas iniciais conseguem passar 
uma boa idéia da trama da história. 
No Japão antigo existiam clãs 
Ninjas, famosos por suas técnicas 
especiais de luta, pela versatilidade 
e por conseguir êxito nas mais 
variadas missões: espionagem, 
raptos e assassinatos. Aindo hoje, 
há seguidores que herdaram essa 
tradição das antigas famílias. E o 
caso de Ryu Hayabussa, ninja 
remanescente da FUMA, uma das 
facções dos Ninjas. Dois membros foto DITO 
de seu clã roubam pergaminhos 
secretos, desonra a ser punida com 
a morte dos malfeitores. Cabe a 
você fazer justiça e perseguir os 
“fariseus” por 7 fases side scrolling 
[movimento de tela horizontal) de 
luta contínua. Nada de armas ou 
power-ups, o Ninja usa apenas os 
próprios golpes para eliminar os 
inimigos. Versão parecida com a do 
ao Sem relação com os títulos 
do Nintendinho. 
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Ajude Pimple e Rash 
a salvar seus amigos 
e matar os canalhas 


49», atiletoads, que acaba 
WD) de sair para o Mega 
"* americano, vem de uma 
' carreira marcada pelo 
sucesso. O cart é di 
pura e, por isso mesmo, seu 





ançamento fem que ser louvado. 


Quem conhece, sabe a razão de 
tanto entusiasmo. Pra quem 
ainda não teve essa 
oportunidade, aí vai a história 
do jogo. Você e um amigo, ou 
apenas você, se preferir, 
controlam dois sapões malucos, 
Pimple e Rash. Sua missão 
consiste em resgatar Zits, O 
melhor amigo da dupla, e a 
gatinha mais linda da galáxia, a 
princesinha Angélica, 
companheira de Pimple. Os dois 
foram raptados pela 7 
malvadíssima Dark Queen, que 
saiu das profundezas das 
regiões mais negras do espaço 
especialmente pra isso. Angélica 
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e Zits estão em maus lençóis, 
como dizia vovó. A trajetória dos 
heróis será pra lá de árdua, basta , E 
dizer que terão pela frente o E | aa 
terrível exército mantido pela 4 SS | A aÃ 
rainha má. Contando em suas SA id Ea 
fileiras com criaturas que não IM dá AE o 
primam exatamente pela Á Ernani” o 
normalidade ou pelo bom É. 
comportamento - porcos 
psicopatas, ratos mutantes, robôs 
maníacos -, esse exército espalha 
por todo o jogo armadilhas 
infalíveis para sapos. Pra 
conseguir chegar lá, os anfíbios 
tentam hábeis manobras com o 
auxílio de turbo jatos, pranchas 
espaciais e bikes velocíssimas. 








| EFE CEA SSEAdES 


Loss: 
od Es j ça a darão tº, j a EA : = + 
SA ET AMD EGO ETC AD ra A 


o a ia x K £ mo É eae a - 





se A 4" fs EP FA ' | A a 
> ' À ml. . o Em 





| | 





E 
+ 










e 


MA LA vá 


“ W À 
] 


Uma sofisticada: Existem ainda warp zones em 
cópia carbono algumas delas, e você pode 


aproveitar para pular de 


A versão para o Mega Drive é estágio. Acompanhe sua 
idêntica ao cartucho para Nes, trajetória num mapa que surge 
nenhuma passagem do jogo em cada início de fase. Depois 
sofreu qualquer alteração. As de percorrer topos de 
mudanças localizam-se na montanhas, cavernas geladas, 
qualidade e na sofisticação dos vulcões ativos, chega-se à high- 
gráficos. Supergame não tech casa de horrores da ar 
costuma dar muita atenção a Queen, Entre outras delícias, há 
cópias, mas o original é um chefe de fase especial, 
realmente fantástico e o Hornhead, um rinoceronte 
lançamento representa uma exterminador. Batalha!!! 


oportunidade pra quem não 
possui o Nes. Por isso foi aberta 
essa exceção. São 12 estágios 
repletos do efeito multi-scrolling, 
que dá nova vida ao jo ia 
agora existem várias telas de 
fundo que se movimentam em 
velocidades diferentes. 

ria e acerte. Simplesmente genial. Cada fase 
lar muitas vidas apresenta um único tipo de 
desafio para os sapões. E o 
suficiente. Grande e bom. 





14 














| ada disso! Não se trata 
do mesmo Tinny Toon que 
| L você está imaginando. 
Tiny Toon Adventures- 

Buster's Hidden Treasures é a mais 
nova aventura da tchurminha da 
Warner Bros. Ao ligar o console 
você vai ter aquela sensação de "eu 
já vi essa cena em algum lugar" - é 
am parecido com o 
Sonic. Outras 
coisas lembram 
mais o estilo de | 
Mario Bros. ENC 
Semelhanças à parte, = 
o novo lançamento 
da Konami para 
Mega Drive é de 
primeira 
grandeza, com 33 & 
las de pura 
diversão em ação 
horizontal e cenários 
enlouquecedores. Tudo acontece 
quando Buster Bunny, revirando o 
porão da faculdade ACME, 
encontra um antigo mapa de 
tesouro, O malévolo Montana Max, 
consegue roubar o papel de suas 
mãos e, com a ve de um 
cientista inescrupuloso, promove 
uma lavagem cerebral em seus 







encontrar o tesouro 

escondido antes de 
” Max. As fases incluem 

excursões através de uma ilha, com 
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direito a florestas, cavernas, 
montanhas de gelo, fábricas 
abandonadas e até uma travessia 
num galeão fantasma. A trilha 
sonora, igual a do desenho, ajusta- 
se perfeitamente à ação, e não se 
torna cansativa. O maluco 
coelhinho tem que enfrentar desde 
inimigos persistentes como os ratos, 
até armadilhas e trajetos 
sofisticadíssimos. A cada 100 
cenouras recolhidas 
ganha-se uma vida extra 
(nada original!). Na tela 
de passwords você 

e escolher entre 30 
fases para começar. 
As últimas três só 
mesmo na raça. Quer 
moleza? Senta na 
maionese! << 
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NINTENDO 


Street Fighter || (o, É: 
Street Fighter Ill a 


t E | 
a 
E | 
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The Hinistones 
Tortaruga Ninja || 
Rockman IV 
Copitão Américo 
Tom & Jerry 
Simpson's || 





Battletoads = | 


Super Mário Ill 

Woack Races 
Futebol (Times nacionais) 
Volley 

Robocop III 

Snow Brother's 

NJ. Y, Yankes 

Yo Noid! 

Double Drible [Basket] 
Blades of Steel [Hockey] 
Pequeno Sereia 

150 x | 


e muitos outros lançamentos 















Cachoeira: 
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Floresta: 









res gi o, 
a 4 A J 
To 


ER 


ur: E 

1 T—— gem. À - 
o CE! Da 

r | 
Pk ES A a Es 


Emp eh 


ta ea od rama dna td 
n 7 
Reno SIS [usa 
E TE e tree 


o 





Planície: 


” primeira fase 
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Transcorder Gome Importado mb Street Fighter || 

Cobos de ligação deem) Tortarugo Ninjo |V 
Chave Comutadora EB Alien vs. Predotor 
Capo p/ Gome lvários modelos] bm E Super Wonderful Mario 
Estojo Game = R Tiny Toon 

Adaptodores =— "  Rood Rosh 

Cabo 5 vias (Phonton) pm Star Wor 

Cabo 6 vios (Atari) mam bl Top Gear 

Cobo 7 vios (Master) bm Fatal Fury 

Cobo 9 vias [Megal mm) (Guy 


Fonte Atari 

tonte Master 
Fonte Phanton 
Fonte Mega 

Fonte Game Gear 
Fonte Super Nes 


Joystick PRO 1 (Atari-Master) mo. 
Joystick PRO 2 [Turbo Mega] 
Joystick PRO 3 (Turbo Phanton] 
Joystick PRO 4 [Turbo Dynavision) 


Joystick PRO 5 [Mego] 


Joystick Joy Plus | (Atari-Moaster) 

Joystick Joy Plus II (Phanton) 

Joystick Joy Plus Il [Mega] 

Memory Game [128 Jogos na Memória] 


Top System Turbo Milmor 
Cortuchos 4X] Atori 





98 Cool World 
Power Athlete 
The Adom's Fomily 
e muitos outros 
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vistas em 
quadrinhos para e 
tela de seu 
videogame 


aisiUm:lancamento para 
alegria dos batmaniacos: 
Ao contrário do recente 
cart para SNes, que: 
surgiu na onda do sucesso no 
cinema, esse jogo se baseia nos 
quad rinhos e'é uma versão do que 
já existia para 8 bits, só.quepara 
sistema Nintendo. O caos:se 
instala de novo:nas ruas de 
Gotham City O maníaco Coringa . 
reuniu seu exército de assassinos 
para gumentar a criminalidade na. 
cidade. A polícia está de mãos 

o (o [o CCO) único que pode atabar: 


com às planog'sinistros do coringa. 
é justamentelo cavaleiro das trevas. 


Junte-se ag homem-morcego e use! 
dam. bik dida 
desenvolvidas pelo bat- | 
computador. Abra,caminho na 

* porrada, até encontrar o vilão. 
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Acada fase completada você ganha tn 
passwords. Aqui estão alguns deles: 
8766 - 8756 6101 - 1047 
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É medo 4 A EA ai DE do a e 


Tia silas sim 
Muito CUIOaRo 
É e E A Ê ; nesta Iase. 
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plataiormas 
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OMPRE JÁ Um ARCADE PARA SUA LOCADORA. 


Arcades com [oystick profissional e ficheiros importados com 
emporizadores e reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 





e e e Pe TT Wi == 
— me - r ] = = 


=| Ê | ud 





- ai Mai Mani al 


LICADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 
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Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional. 


R, Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel. [0242) 31-1352 - 
R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrópolis - RJ (loja e escritório) - Tel: [0242] 31-1352 - Fax: [0242] 31-4872 
Breve no Ilha Plaza - Av, Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 
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Mais pancadaria! 
Billy e Jimmy Lee 
desafiam valentões 
para achar Rosetta 


illy e Jimmy Lee estão de 
volta! A famosa dupla 
das artes marciais 
encara uma nova 
aventura em Double 
Dragon 3 da Flying Edge, que 
oromete ser O dido da saga! Na 
oia de armas vendem-se mágicas, 
a*oques poderosos e mais idos 
Jse as armas, como espadas e 
sunchakus, para abrir seu 
cominho através dos valentões. 
Jente aprender Gl golpes 
=oster, como o head butt 
cabeçada leaping ke ontapé) 
orwar d punch picnetn spin 
cick. (chute giratório). Nessa 
“ogem através do mundo em 
susca da misteriosa jóia Rosetta, 
você conhecerá novos países, 
cada qual com um excitante 
zesafio. Os chefes são grandes e 
mous, e vão desde mestres em 
ares marciais até gladiadores! Os 
aróficos tornaram-se ainda 
melhores e a música cria o clima 
ideal para a ação. Os cenários 
mostram capricho. O action Ro é 
> ponto forte, e o inimigo ataca de 
surpresa. Uma das ires 
soções de jogos de side scrolling e 
EÇãO fds pra jogar só OU 
=companhado. Se você já curtia 
Double e Dragon 1 e 2, com certeza 
elirar com a novidade. 
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A cada inimiy o detonado, você ganha 
moedas. Proci re matar o máximo deles no 

ici porque assim, ao cnogar 
30s Shoppings, à possível adquirir vida 


EE Ed ' 
IS Fm “td aAnS nal Fy 1 felgi al 1 qa 
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Abra o olho!!! 

Em qualquer lugar, 
sorriso nos lábios, 
o rapaz de gorro 
desafia sua visão 


ssa é a versão eletrônica 
da bem-sucedida coleção 
“Onde está Wally”, que 
ganhou muitos fãs no 
mundo inteiro. O protagonista, 
nos livros, é um rapazinho magro, 
vestindo sempre uma camiseta 
listrada de branco e vermelho. Seu 
"uniforme" inclui ainda óculos 
fundo-de-garrafa e um gorrinho 
na cabeça. Wally está em toda a 
parte, quase nunca à vista, 
preferencialmente em locais pouco 
convencionais - e sua tarefa é 
encontrá-lo, seja onde for. No 
jogo, a missão é a mesma. Você 
tem que localizar a tal figurinha 
dificil em meio a gráficos 
coalhados de detalhes. Existem 
três opções de nível de dificuldade: 
um é Cio outro médio e, no 
terceiro, é quase impossível 
distingui-lo. Você vai precisar da 
lupa para vasculhar as dimensões 
insondáveis da tela pra ver se o 
encontra. Em todas as fases é 
preciso achá-lo, assim como a um 
pergaminho, ainda menor que o 
Waldo e mais difícil de descobrir. 
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Além de Waldo, você deve encontrar um Se você acha o jogo muito fácil “clique” no 
pergaminho para completar a fase relógio e ache a pisia para prosseguir 
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como o pergaminho estão 
encobertos. Olho vivo!! 








Dê uma de Mad Max 
e detone as gangues 
de motoqueiros das 
estradas de um 
mundo em ruínas 


e ferver! OuHander é o 

novo cart de ação da 

Mindscape, que promete 

causar o maior esbururú. Por 
quês Ora, porque esse cart 

«sine um simulador de direção com 
“ases de ação em side-scrolling. 
redite se quiser! Qualidade acima 
>e qualquer suspeita. Você é um 
rdido numa Terra 
evastada pelo holocausto nuclear. 
Falta tudo: comida, munição e até. 
sosolina para seguir viagem. A saída 
= procurar alguma coisa entre os 
sesiroços. Só que você não é o único 
=m apuros, naturalmente. Para 
conseguir o que precisa, terá que sair 
o braço com os nada simpáticos 
membros de uma ga 
esmadas. Ao volante 
sortemente armado, lance mão de 


E ai 


e seu esportivo 











Detone os motoqueiros que vêm pela sua 
lateral usando O revólver 





suas armas para abrir caminho e 
=iminar a horda de bárbaros sobre 
motocicletas que quer su 
Apertando os três botões do joystick 
smultaneamente, você acionará o 

= tro booster. Eventualmente, uma 
onela aparece no canto da tela, 
erecendo uma visão detalhada das 
motos sendo atingidas. Não faltam 
explosões. Ao pausar o jogo, 
aparece a visão de um mapa que 
==vela sua localização. Depois disso, 
= preciso prosseguir a pé. Nesse 
momento o jogo passa a ser de 

ão. Colha os itens e desça o braço 
=es inimigos. Mostre habilidade e 
="=xos. Se você tiver sorte, talvez 
egue a salvo à civilização. Para 
necessário sobreviver! 
Qualquer semelhança com Mad Max 
mera coincidência. 





Quando a gasolina acabar, é preciso ir em 
sua busca a pé. Mas não pense que será fácil 


le Road Rash [asim 
vai se amarrar (8 


neste jogo, Eae 
um misto 





Para não gastar a meiralhadora do carro 
simplesmente passe por cima dos vilões 





MINDSCAPE 
AÇÃO E DIREÇÃO 


| 1 JOGADOR 











A maior aventura 
para Mega Drive 
desvendada passo 
a passo e em 
detalhes pela SG 









Pegue o Holoeube 
que está logo 
abaixo de você. 
Duça com atenção a 
mensagem. 
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Assim que você pegar a pedra 
nesse ponto, suba para a lela de cima e 
apanhe cinquenta créditos 





| Ao matar este 
guarda, você 
adquire o cartão. 
Agora é preciso 
carrega-lo, 












MOVIMENTOS 
E COMANDOS 


BOTÃO A - Ação, corre, atira, 

| agarra e pega itens 
BOTAO B - Usa itens 
BOTÃO € - Saca ou guarda a arma 


DESCER - Segure A, e 
direcional para baixo. 













' +e 


Dê um pulo e espere 
0 elevador. Suba 
e carregue o cartão. | 







SUBIR - Direcional para 
cima, embaixo do local 
que deseja alcançor. 


PULO - Segure À e 


direcional para cima. 














SALTO COM PULO - Segure 
A, direcional para frente e 
em seguida para cima. 


CAMBALHOTA - Saque a 
arma, segure À, para frente 


e em seguida para baixo. 


AGARRAR NO SALTO 
Segure À e aperte direcional 
na direção do salto. 
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Para chamar o elevador, não esqueça que os 
sensores da direita fazem com que ele suba 
e que os da esquerda são para descer. Será 
preciso pular alguns sensores 
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E is RD PS a IN GER DR A SL a Pd PE PRI im DO causo 0 Oo 


Este homem está [RENAS 
ferido e precisa de É | 
sua ajuda, você (aê 
deve encontrar [ & 
o teletransporte Ei 
para tirá-lo 
da floresta 


Para conseguir 
completar essa fase, 
que se assemelha à 
um labirinto, esses EM 
pontos são mi 
fundamentais. E 
Sempre que eliminar 
um inimigo, vasculhe 
seu corpo, pois, em 
muitos casos, há 
itens importantes 
para prosseguir 
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esteio Eiderpatibitits 









Lise o cartão 
para acionar a 
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lado esquerdo, volte para o começo da tela 
e deixe-a sobre O sensor. 
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Pronto! Você possui | 
o teletransporte que | ge 
estava no elevador, mM 

agora volte & 
socorta o homem 








Pi 


ho ajudar o homem 
ferido você ganha 
0 1D (cédula de 
identidade) . 
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de | 
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A tela de baixo, onde você pegou O 
teletransporte, é o loca! para salvar seus 
progressos. Apanhe o cinto antigravidade 


> 


Falta pouco para 
sair da floresta 
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Us documentos 
O custam 1500 creditos 
E grande abuso! Como 
Você não possui essa 
grana toda, pegue o 






E Fale com o velho. 
| Ele venderá o cinto 
antigravidade para 
descer e chegar à 
New Washington 





metrô ag) à Europa. Lá existe um emprego de 
agente secreto. Só que para conseguir trabalho 
é necessário dirigir-se até a África e obter uma 
permissão. Quanta burocracia... 


Apanhe a chave 
e mais 50 creditos, 
fogo abaixo 





Quando conseguir a permissão, volte para a 
Europa, que será seu local de trabalho 


Você começa na Ásia, onde vai encontrar 
lan, um homem capaz de ajudá-lo a 
recuperar a memória. Fale com ele mais 
uma vez e receba um escudo 
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UE 
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Nesse ponto existem 500 créditos.. 
Com eles você já pode adquirir 

o cinto antigravidade. Tome cuidado 
com os lasers quando estiver voltando 


Os monitores 0 informarão sobre sua 
missão. Não se esqueça de colocar o cartão 
de permissão nos monitores e salve o jogo 
assim que completar cada missão 





Ho matar o guarda, pegue 
o fusível para usá-lo no elevador 











“Abaixo estão todas as 
passwords | do jogo, Para decifrá-las olhe o 
texto refletido num espelho. E fique 
ligado: a próxima edição de SG trará a 
| aa ERR lá dela 


ema “o 


ca a O mma a e 


PAS Pg Sos 









Pegue o metrô para a America. E E AA, ao 

| Esse é 0 local onde você deve Chegando lá. procure Jack, amigo de lan, ONDURY E iii AM 

| usar a cliave e. no sensor abaixo, para conseguir documentos faisos. Pergunte GhaV TES CINE | 
seu cartão de identidade ao barman sobre o seu paradeiro E lies 
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100 Créditos 









=n tam grandes 
9 começo não tem 3 um pacote na 


ernldades. Pegue E. 
ancià de turismo Titan, nã Ásia, & 
le ve para à África 


3º MISSÃO 
400 Créditos 


Matar um Cyborg na 
América. Fale com as 
pessoas no bar para 
obter informações. Mas, 
cuidado! O inimigo s 
prepara ciladas e é bom ta | 
estar sempre com à Utilize a chave nesse 
arma em punho ponto para avançar 




































5º MISSÃO E no di 


— missão mais perigosa do jogo, suatareta [E 
Se em maloralouns alienigenasna | 
== "opa. Quando eliminar essas criaturas não 


Peixe de vasculhar seus cadáveres onde se 


Escondem itens preciosos. Salve seus E 
Frogressos Sempre que matar tn geo sete ssa tania 

O SE SPre QUE Maldr UM deles para não 
ser surpreendido e ter que começar do 2e10 a 
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e* MISSÃ 
300 Crédiono 


Chave 


E! | acONar um Vip até um loca 
ESA É aCEsso FeServado (área 


fesitita nº 2, na Africa). Em 


ema Celerminados pontos, vorê 
VR terá que deixar o bacana É 
E | Sozinho, pois ele não é de 
muita ação. Logo de início. 
eSCOlha O caminho de cima 
Para procurar a chave que | 


Botta para seu companheiro 






Elevador 









pedra 


id a do gerador 
substituir uma oi Washington. 


a 
de enero! egundos pará 


você tem 90 5 u 20 longo do jogo. 


e volve 
a você desel ompensa mais 
is. Muitas vezes, E Mi na maior 





e Vá ao Bar 

procurar por 
Jack. Antes, tire 
fotografias para 
o documento que 
usará na Europa. 
Alcance a Death 
Tower, onde 
obterá o bilhete 
para retornar à 
Terta. 
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SENNA MARCA À 
POLE POSITION DOS VIDEOGAMES, | 
MAS O GRANDE PRÊMIO 
É TODO SEU. 


Ayrton Senna e a e sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um 
-ampeonato de Fórmula 1 no “Ayrton Senna's Super Monaco GP II”, o primeiro jogo de automobilismo feito 
om a experiência de um tricampeão mundial. Antes da largada o Senna dá todas as dicas, mas depois é cada 
m por si. S6 a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emoção para o seu videogame. Acelere sua adrenalina. 
Essa corrida você não pode perder. 














. E Enpêsnato Mundia com m16; provas * * Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas * 


F=nos livres para acerto dos componen- Circuito particular da fazenda do Senna Treinos livres para acerto dos componen- 
= do carro: câmbio, aerofólio, pneus * 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam- tes do carro: câmbio, aerofólio, pneus 
= transmissão * Tomadas de tempo peão * Voz sintetizada do próprio Senna eg transmissão * Tomadas de tempo * 
- argada com 12 carros *4 Mega. * Treinos livres para conhecer melhor os Largada com 10 carros. 

circuitos * Tomadas de tempo *Pitstops * Aguarde este lançamento. 


* Grid de largada com 16 carros * 16 
equipes para a escolha do adversário 
* 8 Mega mais bateria para gravar 0 
jogo e retomá-lo assim que quiser. 


FOR Pao 














E CIREAE AAAE 
4] e | | ] a | AC Ta! nm | E 
| ty ww 1 E E pe] rh é a 


e 


Sealing e Mah Jong são dois dos 
títulos eróticos para o console. Divine 
Sealing é um jogo 
de nave, 
enquanto Mah 
Jong constitui uma 


BRR turma da pirataria anda tão 
AR RA sofisticada que passou da 
MP EBcondição de meros 
copiadores a softhouses (fabricantes 
de jogos) de altíssimo nível. Algumas 
softhouses conveniadas à Sega, por 


PREV Ela . 


outro lado, estão lançando carts 


TT pm 


. 


piratas e até eróticos para o Mega 


Drive, sem autorização da empresa. 
A Ei sed é evitar os royalties e a 
censura 


a multinacional, Divine 









UM CHIP SFX 
PARA SEGA 


Go a guerra Nintendo X 
ega. Depois do sucesso de 


Star Fox, a Sega também terá seu 
shooting poligonal. 

Silpheed será produzido pela 
Game Arts, a mesma de Lunar - 
The Siver Star. Promete ser 


o =ijo lino o /0) 





rápido e com 


movimentos 
“lisos! 
enfim, 
at superar O 
eme Star Fox. 





CENTO E VINTE E 
OITO CORES!!! 


Fontes bem cultivadas revelaram 


que em breve será lançado um 


supercart (ainda sem nome) para 


Mega Drive com (pasmem!) 128 
cores simultâneas, usando uma 


técnica especial de programação. 


Está todo mundo louco pra ver! 
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espécie de a 
dominó chinês. A 
história fica para 
a imaginação de 
cada um... 





À moçada vai delirar com as aventuras que 
colocam um pouco de pimenta na telinha 


parte numa 
jornada à 
procura do 


Konami, fabricante de 
Turtles, Tiny Toon e 
Sunset Riders vai 





roduzir um jogo com um novo verdadeiro Ga PE 
oia para Mega Drive, em responsável (lh Ger : 
cartucho. O título provisório é por sua ace N) 
Rocket Knight Adventures, perda: Axel 
ainda sem data prevista para Gear, um 


cavaleiro negro. 


lançamento. A empresa 
Se cuida Mega Man! 


japonesa mostra que não está 
para brincadeira e quer tirar o 
máximo do olégcid do Mega 
Drive, com gráficos, sons e 
efeitos inéditos e animais. A 
história tem como cenário 
Elehorn, um lugar onde 
convivem a espada e a 
máquina, sem muita harmonia. 
Nesse local, várias raças 
verreiras travam batalhas por 
limites de terra. O nosso herói é 
él Spark, um 
cavaleiro das 
estrelas que 
está determinado 
a vingar a morte 
de seu mestre, 
Para concretizar 
seu objetivo, ele 


| Spark Star lem 
E várias opções 
ERR de ataque, 

= 22:) Ro como o dash 
TRA RAT atack 

mo (corridinha) 






Outra opção de ataque é o rocket attack, similar 


= JH e bd PR EA Tila Bit = 7 E 
ao dash altack, só que em 45 graus 
































AMAM MAIS: Tiro, ação, esportes, RPGs e 
MES terror: vem um pouco de tudo 
para Mega Drive e Mega-CD este ano! 








MEGA DRIVE 


| EM 


O terceiro da Saga Splatterhouse, 
promete muito terror. Com 16 
Mega de sangue e gráficos 
Edi o novo cart da Namco é 

aqueles que vêm acompanhados 
até de uma aclvertência, devido ao 
grau de violência. Previsto para 
julho de 93. 





URL 


diria Rick está de volta, 
Jma mistura das aventuras de E MM bh adora com 
James Bond com Mad Max. e ; 

Você é um agente secreto que — Sao 
precisa enfrentar uma gangue 
*errorista, Geldra. Essa terceira 
versão possui 12 Mega de 
memória. 





Um jogo de nave espacial que 
: prevê músicas de Yuzo Koshiro, 


A ação do jogo & 


O hai uaáia o mago dass trilhas sonoras de 
ne games (Bare Knuckle, Super 
= motos e jet ski Shinobi e muitos outros). 


- FnPO Nao FMIpFROTE 
à VOLÊ Val DIO 





A terceira continuação da 
série El Viento. Este CD conta 
também com a participação 
de Earnest Evans. A 
personagem do jogo 
“Dm (Annette) já fez tanto 
à sucesso no Japão, 
que virou HQ. Isso 
é que é manter a só Annete é capaz à 
popularidade em DN agi 
1 alta!! Fowcr EI 
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Finalmente a Sega está lançando 
para Mega Drive seu sucesso em 
Arcade. Power Drift é um jogo 
de direção, uma corrida de cart. 
Promete ser uma versão fiel. 


E oct Lyrano a É Ion! 

Coats cVdiis et VIETILO 
nda a ii lia nina spt ps 
Estd 08 Voa HUM averituta 


Rr, | alan pf ci Did Pa 
Cheio Ne MISÍgTIOS E perigos 


dida faria 
fat E, UT TFT] F 
Ler PRPOITPESES 


| FFRI 
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Outro RPG de sucesso, vindo 
do Master System. Quem não 
conhece o plientosy Staré O 
primeiro RPG em língua 
portuguesa, lançado no Brasil, 
pela Tec Toy. Os fissurados 
pelos PS, podem guardar os 


outros três no baú. Esse arrasa. 
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Us nareananano familianão nnim TP 
ra PErsSonageEns foInIarês, como W Cir, 0 


10 9 a Moi da 90 anicádis 
à dv E NÊBI, DD £ EpISOdIO 


Rae RO 4 4 E 
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O famoso Arcade (no Japão e 
nos EUA) está saindo para CD. 
Produzido originalmente pela 
Taito, o eu constitui uma 


espécie de After Burner, só que 
com os inimigos em escala. 
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uem duvidou, dançou. 
Está aí a primeira foto de 

Bb Street Fighter Il Champion 
Edition para Mega Drive. 

| Segundo as nossas fontes 
japonesas, o jogo é bom, muito 
mi excelente, incrível mesmo. 
Tão bom que a turma de Super 
Nintendo pode até sentir inveja 
do seu Mega Drive. E verdade, os 
lutadores estão um pouquinho 
menores do que na versão 
para Super Nes, mas a ação - 
ou jogabilidade - é tão boa 
quanto: vai sobrar porrada 
para todo mundo. E é 

mesmo a Champion Edition. 
Ou seja, você poderá jogar 
com os quatro chefes ou 
qualquer outro dos 12 
lutadores (no Super Nes só é 
possível escolher oito). 






Capacidade Animal 


Não foi divulgado quantos 
mega o cartucho possui, mas é 
cartucho mesmo e não CD (ainda 
não se sabe se o jogo terá uma 
versão em compact disc). Agora, 
ninguém faz um Street Fighter Il 
Champion Edition com menos de 
16 mega. De modo que é bem 
sia que seja o cartucho de 
maior capacidade de memória na 
história E Mega Drive. Street 
Fighter Il Champion Edition vai ser 





ni cem Amigos e amigas 
ER pa | teleleitores da 56, 
EMA RCs| preparem-se para 




















em junho para 
Mega o melhor jogo 
de luta de toda a 
História. Esqueçam 
Pit Fighter, Fighting Masters, ou 
qualquer outro. Contra Street, 
ninguem pode, muifo menos com a 








produzido pela própria Capcom, : Na versão para Super | fes, E noite cg a Edição dos Campeões (Champion 
diferente de Final Fight CD, que toi cai. A parte noturna do cenário de Ryu é Edition) - vou acabar tendo que 
reprogramado pela SEGA Fladtba registrada la LiHamplon EOTION comprar um Mega Drive novo, com 
[desculpem nossa pequena falha na joystick ae seis dead Sid já 
edição de número 21). Em outras lista de mais vendidos de toda a bd pc Dl 
Penn ads; eras é RETO É E história do videogame no Japão (o Quando sair o cartucho, mando 
eito interinho pela própria Capcom primeiro é Super Mario). dicas pro Chefe botar aqui na SG. 
para o sistema SEGA, À vendagem - Infelizmente, teremos que esperar Baby Betinho 
de Street Fighter é impressionante. mais um pouco. A data de RR 27 Gio do oi Gone” 
é & s Bo tinho, 22, é crihi 
Só no Japão, a versão para Super lançamento, tanto no Japão como esa Soda em Nintendo: Fo TED paulista Eh 
NES vendeu mais de três milhões nos EUA, foi adiada para o mês de — Space Invaders gos 10, Hoje é considerado a mais: 
d hos! E iá é + | à autoridade em jogos de luta do Brasil, Escreve no 
de cartuchos! E |à € o olfavo na junho. Supergame q convite do Chefe. 
28 
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Dicas, lançamentos e tudo o que rola no 


mundo dos games sem tirar o pé de casa! 


Todos os sábados as 11:00 hs. na Record 
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A DRIVE 
WOLFTEAM | 
AVENTURA 

| GADOR 

a ns CD 





Viagem pelo 





E e : * “JM io A a , e a | "E dae E o 
tempo, na linha de . | | lindo 
* F Seja rápido e observe as setas, na moldura 
| Thunder Storm e do quadro. Quando alas acenderem mova o 
| | | cursor no mesmo sentido - você fem apenas 
| Reel Blaster um segundo para agir 


| ossa heroína é condenada 

por um criminoso a viajar 

através de 1ó períodos 

diferentes do tempo para 
salvar sua pele. O começo é 
revelador: alhos com gigantescos 
dinossauros na pré-história. 
Chumbo grosso! Depois desse 
desafio, as coisas se complicam 
ainda maise o jeito é fugir de um 
ataque dos homens da caverna na 
Idade da Pedra. Guerras? Várias. 
Com cenas que lembram desde os 
conflitos mundiais até a recente 
operação “Tempestade no Deserto”. 
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Para completar o “passeio”, a fg 
batalha final será travada num ER PR 
lugar bizarro, onde aliens e robôs EN 





armados até a medula estão 
determinados a desintegrar Gal. A 
ação consiste em obedecer com 
precisão os direcionais indicados 
nos cantos da tela: cima, baixo, 
esquerda, direita ou disparar a 
arma laser. Em raros instantes, você 
tem que fazer escolhas de ação, a am O QUIT 
após usar o Medalhão do Tempo. Bain ii 















Num estilo que lembra Dragon's = CLIDEDRIAA 
Lair de arcade (não confundir com SUPERVIARA 







o de SNes), Time Gal exige » Na tela de apresentação use 
habilidade para aprender o h esquerda, direita, direi 













movimento certo e seguir jornada. ó e cima, e dê Start 
Após completar cada área, você : Você poderá escolher c 
terá a password que possibilita < Colo cce er US 
continuar do ponto onde parou e cs Res | 
; Aee ê Te mb o || | IDEIT 
rever as cenas de morte, incríveis. ps Ai pn 
=. o 4 SO ot LM SAI B õ 
Para não exaltar o lado trágico, a PT gpa pe! 
Sega encontrou uma solução CR cio 
quse acionado, aperte À. € 


criativa - quando morre, a mocinha idas 
toma o aspecto caricato de uma á 
menininha no mínimo estapafúrdia!! “4 


De arrasar quarteirão! PP € 4 AM WY 
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«a Sega está realmente 
| “animalizando em matéria 
| de arcades. Stadium 
B Cross é uma máquina 
que consegue juntar as 
emoções do Super Cross com 
as pancadas de Road Rash. 
Nessa aventura você vai saltar 
rampas, costelas de boi e até 
realizar saltos com estilo. A Sega 
pensou em tudo e desenvolveu 
um sistema em que o piloto pode 
puxar o guidão da moto, 
cérideia empinar: O jogo é 
todinho narrado e as motos 
possuem um som muito real. 
Stadium Cross da Sega é 
demais, vale a pena conferir. 


a 





Além de poder empinar a moto, você vai 
sentir todos os solavancos da pista 











he 
da Playland da Shopping Eldorado em São Paulo 
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como areia saindo F 


vipe SUPERGAME jogou Stadium Cross a convite 


das rodas is 


EENCNETEES [ESSE  MPTTTETES e pes are — a es errado! [ms e q =.——  —asa 








MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES 
CARTUCHOS - LANÇAMENTOS - ACESSÓRIOS 
ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 
BRINQUEDOS TEC TOY 
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 

PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO FAZENDO O 
PEDIDO POR TELEFONE 
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É “ (Master System) o 


NE E As 

Fá o Japa E | 
FjDro Fleeino! 
Flulia, arnmed Hith 


— — Saiba que os portões 
são controlados pelas 
GRE fa ses lunares. À Lua da 
direita determina o 
“ destino e a da esquerda 
E o momento em que 

portão se abre. Sabendo 
disso, espere em cada 
local na hora certa. 


” (Mega Drive) 

PASSWORDS 
" | id | do MN) 
2 MO E ra 
até É ME 


ns 


level 2 GJFKFN 
Level 3 PDPKKN 
level 4 IWNTXF 
level 5 TSENVP 


Rr 
1 | 
| 


E DA&E | 


“> |Mega Drive) | 
TELA DE OPÇÕES 


Para acessar uma tela de 
opções especial, conecte os 
dois joysticks no console. 


o p -—— — 
, 
' E a 
p 7] 
F | 


Espere a tela-título 
aparecer e aperte Start no 
controle 2. Surgirão as 
opções “1 player”, “2 
player”, “Duel” e “Options”. 


Com o controle 2, coloque o 
cursor na opção “Options”. 

Segure À e B e aperte start. 

Escolha a dificuldade e vidas. 








LAND STALKER 
(Mega Drive) 


ITEM SECRETO 


Pegue a galinha e 
suba como indicado 
abaixo. Vá até o fundo 
para ganhar um item 

escondido. k | 
o Pioveio seu 
Segundos de: ds 


TIME GAL 
(Mega CD) 


Baba pura! Veja o final e 
espere alguns minutos (+ ou 
- 10). Olha aí mais uma 
tela. Outra superdica: 
aproveite a dica da matéria 
do Time Gal (nesta edição) 
para facilitar a façanha. 


POWER MOVES 


ii [Mega Drive) 


PAsswo CRUE BALL | UNIVERSAL 
E cuia ORDS (Mega Drive) | E Dm 
BSTPOIM P4J Ep (Mega Drive) 
038 ZGTG Hax LECIONE O NIVEL. 

so POlZ RI e Pty 
XMVXPDK SNX 

725 AG0E 797 


Vá ao Music Demo, escolha : 
a música do level 6, | Para Iniciar com 
— pfessione À, aa eb ME invencibilidade use 
| ol mio B ai Ê PWRZS. Para conseguir 
“aumentar o nível e baixo e B: noel todos = blocos 
| gs aa | escondidos use SHBXZ, 
para diminuir. 





ACTION FIGHTER 
(Master System) 


INVENCIBILIDADE 


of 
12% prive) 


Para ficar imune à grande 
maioria dos firos inimigos, 
registre seu nome como 
"SEGA" antes de iniciar a 
corrida, Mas esse truque 
não proporciona 
invulnerabilidade 
a batidas. 


ARCUS ODISSEY 
(Mega Drive) 


PASSWORDS 


ACT 2: JD2EEBHABS 
ACT 3: JG2MEEGEKL 
ACT 4: OGZEEOTII O 
ACT 5: OG2EE4TPZF 
ACT 6: OG2EEA4LQFC 
ACT 7: OG2EE4LU4H 


ACT 8: OG2EE4LOXM SHINING FORCE 


(Game Gear) 


ESCUTE AS MÚSICAS 


Após terminar o jogo, volte e comece 

novamente. Si aparecer a primeira 

mensagem, pressione start e direcional 

para cima. Uma nova mensagem vai 

surgir, escolha a música com o direcional q + 

e inicie o som com o botão. Do osss str? O 
Ene Ora Tt o 





[is | 
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“(Mega CD) | 


GRÁFICOS SECRETOS 


Termine o jogo em 
qualquer nível, veja o 
final, espere voltar para 
a tela-título e entre nas 
opções. Atenção: não 
resete o jogo! Após ter 
feito tudo isso 
direitinho, você notará 
um novo comando - 
"Omake" - na tela de 
opções. Ao escolhê-lo, 
você perceberá sete 
novas telas com os 
diferentes personagens 
do jogo. Vale a pena 
conferir: cada uma é 
melhor que a outra. 


(Mega Drive) 


ENCONTRE 
A JÓIA 
MÁGICA 


No arcade mode e no 
nível fácil, vá empilhando 
jóias nas colunas dos 
cantos esquerdo e direito. 
Ao completá- las, surgirá 
a jóia mágica 





oceânicas, encontra pessoas 
transformadas em rochas e 
conchas. Quem seria o autor de 
tamanha malvadeza, senão Ursula, 
a temível bruxa do mar? O objetivo 
é resgatar as estátuas através de 
um complicado labirinto 
submarino. Pergaminhos soltos 


Com uma sereia HO — pelo caminho conduzem a um 


shopping onde se compram itens. É 
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a i No final dessa fase você terá que enfrentar 
| bolso, VOCÊ pode possível recorrer à qualquer um temível tubarão. Todo o cuidado é pouco 
, nm momento a um mapa para não se diante de suas ferozes investidas 
percorrer vm perder no labirinto. O jogador | : 


| labirinto submarino — pode escolher entre personificar 

| Ariel ou seu pai, Triton. Os gráficos 
do tipo Disney perdem um pouco 

s portáteis já da nitidez nesse console, mas o 

conquistaram uma som é o mesmo do cinema. Ouça 

pequena legião de com headphones. Você vai se sentir 


adeptos entre a galera da O proprio principe submarino, 
tela. Como resposta, as : ? 
empresas investem pesado em | Eis E, 
lançamentos de arrebentar. À “sa. Não existe nenhuma diferença entre jogar 
Sega, decidida a faturar o seu com Ariel ou Triton. Só para variar, O 
alude quinhão no mercado, trabalho pesado depende de sua habilidade 
Ens para Game Gear The Little 
Mermaid, ou Pequena Sereia - o 
desenho animado dos estúdios 











em ie a 


| Apanhe o máximo 
de conchinhas para 





D; | latéia depois comprar os 
Isney que encantou plaferas em itens no shopping, 
cinemas de todo o mundo. À O pi ES ee A A a AP essenciais para 
encantadora sereiazinha Ariel, Quando você passa pelo vulcão, um efeito sua jornada 


passeando pelas profundezas gráfico dá a sensação de calor 





“q m lançamento 
TD E nacional « 
BE promete fazer 
AB um sucesso 
rem Ostrondoso: 
Também pudera! 
Lemmings, já 
considerado um 
classico entre os 
jogos de é SE 
estratégia, Mia: 
chega ao id 9 a 
pelas mãos da É e e 
tec Toy depois de haver 
conquistado um batalhão de fãs em 
todo o planeta. Ao contrário de 
seus parentes mais 
famosos, os 
Smurfs, os 
Lemmings são 
criaturas 
minúsculas que 
marcham sem 
parar e jamais 
ficam sozinhos, maneira de se 
protegerem dos inúmeros perigos. 
Destemidos, eles atravessam todo 
o tipo de lugares 
ameaçadores, So 
que cabe a você 
guiá-los ate a 
Efe [fo [o PRESO 
arriscar a | 
seguranca dos CEmTaSm! 2 THERE 
pequenos. MESES 
Missão nada fácil! A cada fase o 
nível de dificuldade aumenta 
espantosamente. tr para: 
cavar, escalar, 
construir 
de [o [= = 
explodir os 
trechos. 
E Muitas fases 
El de puro lazer 
| (umas 180). 
Divertidissimo! 


Er RR E 
PER EM Yi RUA 1” 


PU 


Blaze, da 
primeira *. 
'« Versão de ' 
ni Bco of à 
Rage, voltam a A | 
percorrer os becos sombrios e da 
criminalidade. A missão agora 
consiste em enfrentar Mr. X, 
perigoso traficante e lider de uma 
gangue de assassinos sujos. Mas - 
dessa vez os 
heróis não estão 
sós. Seus novos 
companheiros de 
pancadaria são 
Skate e Max. O 
primeiro é um 
cantor de rap que 
usa habilidades 
de dançarino 
para aplicar 
golpes 
ihidafenséveis em seus inimigos. 
Max, um lutador experiente que 
bate forte como ninguém.Escolha 
entre os quatro 
personagens e CTT HEI (dal mim 
encare Os criminosos | siim — RR 
que infestam as [E 
ruas. Os chefes de 
fase são figuras 
exóticas. Destaque 
para a cantora 
Erectra, sedutora 
crooner que usa como arma o 
próprio microfone. A única mudanca 
dessa versão para Bare Knuckle II 
(como o cart se 
chama no Japão) 
é a troca de nome 
do personagem 
Sammy para 
| Skate. Violência e 
| gráficos de 
primeira linha. 








fraca 


— 
me 
nem 
Adi 
o 
ido 
— 
=| 
- 
| 
um 


Chegou Streets of Rage 2, o primeiro cartucho com 16 Mega do Brasil. 
Cores e sons mais vibrantes, personagens maiores, cenários mais reais 
e, principalmente, muito mais pancadaria... é, Axel e Blaze estão 
mesmo de volta! E desta vez trouxeram a turma toda: Max, um violento 
peso-pesado e Sammy, um super-skatista que usa passos de break para 


acabar com qualquer um que se meta com ele. Escolha um destes 
guerreiros para atravessar ruas infestadas de punks, motoqueiros 
sádicos € assassinos cruéis em 8 níveis violentíssimos. Suas armas são 
a coragem e os milenares segredos das artes marciais. Venha dar uma 
volta nestas ruas. Mas cuidado para não sair machucado. 



















em console pintando 
"no pedaço! Estará à 


no mercado japonês 
um novo modelo de 
Mega Drive. Para reduzir 
o preço do aparelho e 
tornar-se ainda mais 
competitiva, a Sega 
cortou gastos com a 
fabricação. Foram 
retiradas a interface do 
modem, a saída para 
fones de ouvido e o 
controle de volume. Para 
compensar, virá com o 
controle fighting pad (com 
seis botões). Tudo isso 


disposição em breve 


Informações confiáveis 


pra desbancar 


de vez a concorrência!!! 


Design inovador 


resultou numa redução de 


USS 70 no preço final. Ao 
contrário do que os 
especuladores de sempre 
alardearam, o novo 
console é tecnicamente 
idêntico ao anterior. 
Deduz-se que terá design 
inovador e será mais 
compacto que o atual - 
mas nada de cores novas 
ou outras invencionices. 








O Mega CD segue o 
mesma trilha. Parece que 
a ordem é economia total. 
A gaveta automática foi 
substituída pelo sistema 
de “tampa” em que se 
introduz o CD por cima, 
manualmente. Com uma 
forma mais afinada, será 
conectado lateralmente 
ao Mega Drive, novo ou 
velho. O preço 
estimado é US$ 
300, redução 
de US$ 180 ER 
Nada como uma 4 
fonte segura de 
informação. Falei! 





Teto 





CL ias SE IF || 


VENDO 


E Magicom para Mega Drive e SNes. 
André, tel: [011) 853 55 25, apenas na 


parte da manhã. 


E Cartuchos de Mega Drive: Quackshot, 
Castle of Illusion, Altered Beast e Super 
Monaco GP, todos originais. David tel.: 


(082) 223 4049. 





E A fita Budokan de Mega Drive. Jean, tel; 
(011) 61-4558, a partir dos 13 horas. 


E As fitas de Mega: Kid Chameleon e 
Ayrton Senna's GP Il. Orvile de Rezende 
Viana, tel.: (032) 332 3493 


Sonic the Hedgehog e Quackshot [2 em 1), 
Strider, Out Run, Evander Holyfield's. Todas 
em ótimo estado. Rodrigo Rabelo, tel.: (061) 
223 4938. Das 8h às 12h e das 20h às 
22h. SQS - 303 bl B, ap 501, Brasilia-DF. 
CEP 70336-020 


Bm Cartuchos de Mega Drive Fem dj 


E Phantom System revisado, com 1 pistola, 
cartucho incluído, adaptador, 2 fitas com 4 


jogos e mais 3 fitas [incluindo Battletoads). 
Carlos Eduardo de Paula, tel.: (011) 246 
92600, a partir das 12h. 


E Master System |, com 2 joysticks. 12 
cartuchos para Master (Golden Axe, Altered 
Beast, Jogos de Verão e outros. Gustavo, 
tel. (021) 593 9722. 


EB Fitas de Master System. Vários títulos. 
Ótimos preços. Tiago, tel.: (011) 858 9628. 


E Master System 1, 2 joysticks, 12 carts, 
Gustavo, tel.: [021] 593-97/22, 


R. Pastor Alberto Augusto, 691 
Sta. Maria - Santos = SP 
Tel.: (0132) 30-7760 











E Fitas de Master System por cartuchos de 
Mega Drive (somente jogos originais). 
Oswaleo, tel.: (011) 887 0227, a partir das 
20:00 horas. 


E Atari 2600, 1 skate e 1 vitrolé com vários 
discos, por Genicom completo. Matheus, tel.: 
(0196) 51 4004. 


EB Ator 2600 semi-novo com 25 jogos, mais 
um toca-fitas, por um Turbo ou Top Game. com 


André, tel.: (011) 564 4270. 


LOCAÇÃO E 
VENDAS 
* ACESSÓRIOS 
"* CARTUCHOS 


* CONSOLES 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


VÍDEO GAME E LOCADORA 


Av, R-], nº 195 - St. Oeste 
Goiânia - GO - Tel.: (062) 291.1607 














E Cartuchos Alien 3 e Bonanza Brothers 
para Master System pelos cartuchos Sonic 2, 
Asterix, Dynamite Dux, Psychic World, Psyco 
Fox, Gangster Town ou Heavyweight Champ. 
Podem ser outros de meu interesse, para 
Master. Troco 1 por 1, 2 por 2, etc. Rafael, 
tel.: (0163) 46 1359. 


E Master System Ill, com Alex Kidd na 
memória, mais 3 fitas na caixa (Jogos de 
Verão, Forgotten Worlds e Sonic). Mais 1 
pas Light Phaser e um Atari Dactar, com | 
ita. Por Super Nintendo ou Mega Drive com 
1 fita. Helder dos Santos Silva, rua Canto da 
Noite, 38. São Paulo, SP. CEP 04424-080 


E Relógio Tecnos Mariner em perfeito 
estado, por 1 rapid fire. Major, tel. (0194) 
29 2841] ou Edgar Santos À. Freitas. R. 
Alfredo Guedes, 25. Piracicaba, SP. CEP 
13416-06 





E Cartuchos de Mega Drive: Fighting 
Masters, Quack Shot, Lakers X Celtics por 
Juju, Tazmania, Castle of Illusion, ou outras 
hegis R. Bernardes, rua Francisco Fett, 


366. São Paulo, SP, tel.: (011) 216 8770. 


E Top Game VG 9000, com 2 joysticks 
turbo, sendo 1 TRC 3 + 1 pistola laser PUG 
9000 + 3 fitas, Tudo por 1 Master System ll 
com, pelo menos, 1 fita. Ronaldo Spisolto, 
rua Fortunato B, Finco, 82. São Bernardo 


do Campo, SP. CEP 09830. 


E Moster System Il com 4 cartuchos (Sonic 
Il, Cyber Shinobi, Super Futebol II, ones de 
Verão, por Mega com 1 controle e | fita. 
João Luiz, (021) 591 2454, pela manhã. 


E Fita Thunder Force [Mega Drive) por 
qualquer outra de meu interesse. Fábio, 


tel.:2/2-2969. 





MANIAC GAMES 


Transcodificações com o menor preço do Brasil 
Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00 
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00 


Consertos de Games e aparelhos eletrônicos com garantia. 
Vendas de Vídeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo | 





o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. | 


Rua Domingos de Moraes, 211 2º andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — São Paulo — SP Tel: (ON) 549.2816 | 


Rua Santa Ifigênia, 190 — CEP: 01207-000 Telefax: (011) 229.8656 — São Paulo 


40 






* Conheça nossa loja de Teste 
da TEC TOY. 
º Temos toda linha de Videogames e 
brinquedos TEC TOY. | 
e Preços especiais para locadoras 
e revendas. | 
e Entrega via sedex para todo o Brasil. | 


E 1 Ferrorama em bom estado, 1 Força Bruta, 
1 videogame Hi-top-game com três meses de 
uso, por | 


Mega Drive. Wilson Francisco, 


Cardoso. rua Santo André, 41. Rio Grande da 
Serra, SP, CEP 09450, 


||| VENDO OU TROCO 


E Fitas de Mega Drive: Sonic, The Revenge 
of Shinobi, Alex Kidd in Enchanted Castle, 
Super Futebol, Fantasia, Super Monaco GP, 
Golden Axe. Felipe, tel.: (091) 229 0405. 


E 2 fitos de Mega Drive (Sonic || e Super 
Man], ou troco por alguma coisa. Master 
System | com 3 jogos na memória, 2 fitas, | 
rapid fire e 2 controles. Ou troco por | 
Game Gear com 1 fita. Rafael ou Alexandre, 
tel,: (011) 446 3674 ou rua Inglês de Souza, 
383. Santo André, SP, CEP 09250 - 270 


E Master System Il com 1 fita, ou troco por 
1 Game Gear com pelo menos 2 fitas. Fábio 


ESTABELECIMENTOS CONVENIADOS 


GAME HOUSE 
* Roo eresa, 151514. 47 — Pesmôools —R] — tel; [0222] 31.1352 
“PR, 1528 Moto, 338 Perópols — RI — CEP 25620-040 


Tel, [0222] 3] 1859 


é à Moestro Paulo e Silva, 400 |). 377 — Ilha Prazo 


| TARGET 
e Ay Rin? 195 — Selos Oeste — Goiânia — GO — CEP: 74125-000 
Tal: 10824 251-1607 


D TA GAMES 
| “fis looasim Foriono, 254 = linim — São Fouio = CEP. 04534-003 


Tel (01! 820-1566/820-597' 


| HOLLAWOOD GAMES 


1 E E) + r. J ho e a TS É pç 1 = mo Fa] a! Er 
o Ay Jão Pessoo, 477 — Sento Aroré — São Paulo — CEP. D924).65) 


a Em AT ELES 
la O] ; Mb MH! 
ja poe | a di 


SPEED GAME 


DR Postor álcerdo Augusto, 49] — So. Mono — Sontos — SP 


PED IND e 24 TIL 
Er: DO -— Ei; U13z ht Ff ul 


TOKI GAMES 
* Rua Min, Calógeras, 1224 — solrvile — Sto, Colarina 
CEP, BR20!-S00 — Tel: (0474) 33.6572 


GAMES E GAMES 
* *uo Gueronl, 283 — São Paulo — 5º — CEP. ON2IO4O 


Tal: (0/1) 22/-3742 


| DPY [DUAL POWER VÍDEO) 
a A), 550 Boo Ventura, 422 — Iinerói — RI — CEP. 24/2012] 


Tel: [02 719-2430 
2 R. José Clemente, 3! — Cemro = É, 


Ta Ta LE 
EP [02º] 722.5775 


CEP ZAOCU IDO 


PLAY GAMES 
* Evo Mode Cabrini, 259% — 1, Moriona — São Paulo — 5F 
CEP, 04020.00] — Tel: 0] Elo A LR 


MANIAC GAMES 
+ Rua Domingos de More 21] 


são Foulo — SP — CE> 


2º qrosrd, 3— Posts 
dr tel; 10) 5205.2815 


Pad 
| 


040 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
TECNOFAX 


5 = São Paulo — 3 


| Rio So. figório, 25 — 1º ond. = Co A 
| 2? 


CE2: 01207.00] — Te | 2921471 e 227.9085 
AUTORIZADA TECNOFAX 
| DIGITEC 


é by, Eno. Roberio Fraisa, loio 44 — Shope'ng Cidoos Jardim 


Notel — RN — CEP; 52060-400 — Tel; [6<4) 217.5935 ou 231.525: 











M. Martins, “rua José do Patrocínio, 178. 
São Paulo, SP. CEP 04108. 


EH Ferrorama XP-1500 da Estrela. Ou troco 
por 3 fitas Mega Drive, Ricardo tel.: (041) 
254 8036. 


B As fitas Sonic | e Phelios. para Mega 
brasileiro, 12 fitas de Atari, 1 adaptador de 
Mega japonês para o brasileiro. Tudo em 
bom estado, referências para | a troca 
(Splatterhouse 2, E: veceram de mim). 
Bruno Silva Melo, el. (035) 92] Sae 


H | vid ome Atari 2000 2 n 2 jota 

e 6 cartuchos, por 2 cartuc jogos 
ara o Game Gear. Tratar com lino, fone: 
011 ) 492 5862 Et inca 


a sv 


“ ” te 





o 
eu. 


EM DRT ar 1 
E Dynavision 3, 3 cartuchos, 1 controle 


HOLLYWOOD 


CAMAg 


Faça 6 locações e ganhe uma 
camiseta super legal! 


Mega - Master - Super Nes -Sala de Jogos 


Av. João Pessoa, 497 Camilópolis - Santo André - SP 
Tel.: [OI] 447-5680 





com 20 jogos por 
cart. Jeferson Belko, tel.: (0434) a 8600. 
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turbo e 1 pistola rurtiofiadh gun e | Dactar 
Mega com controle e 1. 


ciusadil d 


RE: COMPRO 


E As revistas Supergame 9, 13, 14, 15e 


18 em bom estado, com os cartazes. ' 
Compro os cartazes das revistas $G nºs 1 ao 
15e o 18. Silvio Hirt, tel.: o 473) 22-4716. 
rua Sete de Setembro, 106 eblimenai, SE. 
CEP 89010. q 
EE Genicom completo, com e) EEE eo 
manual do Game Genie ou Dynavision 3, com 
1 controle manche, pistola, cartuchos e fone de 


+ TH 


ouvido. Maurício Liperte Cardoso, rva Santo 


Três Cachoeiras, RS. 


Anjo da Guarda, s/nº. 
CEP 95580-000. 


Locação e Venda 


* SUPER NINTENDO +« MEGA DRIVE 


* NINTENDO « MASTER SYSTEM [ 


» GAME BOY « GAME GEAR 


go 





fics 
E 127 


E De qualquer 
São Paulo, 1. 
10192 751351. 


E Afito3em] les rtes) do 
E bicicleta 
76 6911, somente aos 


= TO . 


ssoa localizada na região per 


ega CD. João Marcos, tel.: Edi 


E A e 4 , E 
ga Drive, ou 

aloi Cross. dilson, tel: j 
domingos... . k 

cc. , = dies 


PLAY GAMES 


Locação e Vendas 


Rva Modre Cobrino 
SP 


São Poulo 





299 
Tal: (011) 575.97 


v. Morgono 
EI, 


Game Action 
O melhor do mundo dos games num único lugar! 


SUPER NES/FAMICOM (Originais) 


Titulos Uss 


nºs Nightmare .,.csieros PV ideirzasso OM 

no fntelao É aa O SERIE rs SEER ses NOM) 
E bocop Sa ro = 60,0 
= Siriko iiner ecc aa e escore GOMK 
O A | ER SR ER UPE doa ni nin 60,00 
rea ER IR CA q Agpeecat eqe ao PA adega ED AE O So, 00 
IV ar MAB qu CESSA ER TAS LER REESCRITO áy,00 
SOCO rc ERES AA a PR RAR O Tá (OR 08] 
“JRA Al] Stor Challenge O eim DO 
DON cs STR e iveco ON 
E 70,00 
O) Pesos veda Serro nado asda E CET 65,00 
mir (ut DNA Grs TEVE ER E PO,00O 
nesor ChEStOM -scrmrrene arara RESTEHE CAR ERLAR COR RRRRES 70,00 
ioquina Morena deito PR SR 0,00 
-ybor Spin .... REA o Me ent Re 70,00 
CU Es Tp PRE = 60,00 
Duel cs... pe ausreçço TARA ES 
+ e RR DEAR an asc 40,00 
ot This Worla EA MO 70,00 
MA la WU RABEnSa! COUBE quem ererrememeromrortrimest rito atira 70,00 
NHL Mocho DS seas y censsiseatotas daria nais va PMRAPES EDNA S jà 
co pl gia) pj a SAAE pp PE E PCR PE rp PD aa BQ,00 
TN TOC ss risco sado E SEL Sae dat ia EU FO,00 
super Morio Kari E ar 50,00 
Ying Commandors 80,00 
Pouelcry frias 80,00 
ritos Ai ii, 80. 00 
o World ESPERAR RR E ci A 
do EMI PICAR fofo Ep ERR E ERICO Sea PULA REST SO, 00 
ESOM MCT as Too a pao es CUTE CSS a LR AA 2d a 45,00 
jest sus! Heat &0,00 


—— BO00 
2-2 100,00 
«ANGU 


Alem X Predator .. 
anos FA 
AINCAMENTOS ,.... 


ALTERNATIVOS 


Títulos US$ 
ato) Sm: [TT O AD DAR RA Era o A 42.00 


star Wars PERRIR esa poy RN pr e RR SER AZ, 00 
FHUMONÇOUS. , rresmeriaemraamo Fora pen ERA cera lama dh DA 

k | O RS dp 32,00 

rear | PESA alga o SMA BL! op PÉ JR e Pta ES 200 
ET NOME =====5.0.. , Eae peer 4200 


& E A ETA PCR RD AAA 
micriridss cata enseada O DR sa ces ANO 
Sirest Froyhh custas mr rare RS 42.00 
Finol Fight € A EAR or Da DIO O Or LD 42,00 
à EPP POLAR O pao fer ss reina Pa poloneses PEA DOTE 42.00 
ver | 42,00 
Fato! F CRS] 
Adoom's Form Ei Ae Cred Rs 42,00 


Cool Viord = cemeqmesereeiros ELMO 
Botmon Resturr Eras ES ias ocorresse pp SD EM 
Nigel Monse SOCO 
CAIA NENOS exrsrmee ecos pastos Pietra LICSLIE 


NINTENDO 8 BITS 


Títulos uss 


Super Mono Bros 6,00 
fo! Noid .. EE a PEA RS picas Sama Lo vt ERA 
Punisher aii SPO CECEnER RELÉ EECCERES CER 14,00 





GAME ACTION COM. IMP. EXP. LTDA. 
TELIFAX: (011) 279-8134 ou 277-8091 


Haron Globemotters eira RE SE CEÇÃSO 14,00 
NE AND RISE safa Pere qa na AR 14,00 
Es — se o esrarea DM 14,00 
Nele o | || 1 pes ra po SA a] 6 


Ninia Brothers 
Irclicinmc 


ee apa ecespievor= e eno UAM 
-— 14,00 


Is - e EE 
Wyrestle Monia Clo llege .. «14,00 
irc iam IRÃ! Ros pe ques 20 o A PR |4,00 
[di (3 ca Jus geada CO DRA [4,00 
Robin neta PE E a E am PP UU Ep EE «400 
Tipo LAR a [Epp PO SPEGERE SD ADS SR E 14. 00 
Tom e lei Ea 14.00 
Snow Brolhers ...... 14,00 
Colito mia Gomes ..... 14,00 
Home Alone ...... 4,00 
Potor: Fong: Pinos dijo aci pras css prai i os Ueda car SE Seis 14,00 


Back To The Future 2 


Muppe! Adventuro 


a i 
LAPA 


x 
donas 


+ mpsSo In E 


Stroot Fighter 2 -.... 


APARELH os. 


CRS epa inda ssa address mar 


scan du 
[rank “enstein ECA ET IDE ra (o dd dd 


Ad bhsdAtieestrrecccrrrenaseiinaedd bend d diam é 


menos TA,OO 
- 14,00 
+ DADO 


Produtos Uss 
Supar Ninlgndo (SuporiSef) sussa sesaeiiarenasmaros 220,00 
supor Nintendo (Control Sel) esmas - e. 170,00 
Ilmo a (Proio| -— 430,00 


= 
Ear! 
Mil Tra tao 


Nite 
Locemo Bo 1W 


ACESSÓRIOS 


Produtos 


Jempelick Ascii Pod (StNes) .... ease secam 
iai Pro Pod (Ses! 


[OQuro) ; 


aee PIO DO 
=: VI0,00 


Uss 
365,00 


36,00 


Jeyshck 28 Kina [Ses] ....sesae==....- = NO0,00 
[ss tick Copcom 5. Flghler 2 ===... - 150,00 
Jews fick Arcoce (Neo QaoO) usa reinsar ericeira FE OU 
oyster Original (SINOS) esepreseceresaceeeesa se ccecnerratariaass 30,00 
dooptador Honey Boo (SNes/Famicam) «e cesererscasos - 18,00 
Moduladar RF. [Neo Goo] ae 4 AS SOeidao PA A .-- 12,00 
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A primeira atitude a tomar é 
explorar todos os cantos da 
tela. Logo no início hã um 
container de energia. Acerte 
as máscaras para obter 
itens e armas. 
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Nesse lugar, o caminho mais 
fácil é por cima. Por ele você 


tem a chance de repor as 
energias. 
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Recuse algumas armas 
indesejáveis. Basta pulá-las 
OU esperar que suma. 









mi eeigeto ça 


Crrrrrerecres corria 
“E 
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Aqui, mais uma energia. A 


máscara (acima, à direita) 


equivale a uma vida. 





O machado, apesar de possuir 
um curto alcance, é a arma 
mais forte até esse momento. 
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Uma vida 
aqui e um | 
container de 
energia no |. 
topo esquerdo. 
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Moleza! Espere que ele se 
aproxime e dê machadadas 
sem piedade. Você vencerá 
de qualquer maneira. 


































A cr PN EMetesee meo... Ml Mais energia Não deixe de apanhar a 
E = | dê“) nesse ponto, vida mas tome cuidado. 
7“ Ç e] não deixe de Ponha o controle para a 
/. FA" JE |; dt a pegá-la. direita para evitar a queda 
| NVR o para o andar de baixo. 
L- qu E» / “y aiii si pat g E É o Rs 
DD Vs 7] 6 A Ma 3 GAROTA PSIQUICA 
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dos va & Seja rápido quando estiver Es dic Bar 
-—= e : em cima das pedras, ou UT UT 
mi Cuidado como | Y9ecê vai dançar bonito. Na Você precisa libertá-la dos 
RE cenário, ele está rio delas, espere para espíritos do mal. Alveje a 
Vs Mais pular somente no momento caveira com o machado. 
pectina | em que ela cair. Quando ela se aproximar, jogue 
ae sig= bombas para acertá-la no alto. 
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Uma jornada quase sem 
mistérios até esse local. Tudo 7 er 
Cuidado com os fantasmas o que você tem a fazer é BECRRECS ES ses esses! 
que aparecem. As melhores seguir em frente. Nesse ES to CC  TaE E E 
armas para combatê-los ponto existem uma vida e Ri A dades 
são o martelo e o machado. um contai de energic e Cd a À AAA 
um container de energia. | NTE lb Tê apate EsaEstra | 
A saida é à direita, mas você 
pode subir essa escada e 


E OGO C E E Rê A D O | | assim recarregar sua energia 


Armas... na tela acima. 


Faca - 

ama 
pegá-la Revólver - ótimo alcance 
Espada - a de maior al PWI inimigos 

Ccance Bumera; 
menos risco de dar ) umerangue -b 
an 3 -"— LOM Da 
Martel SA: acertar Inimigos Gér 
elo - mais longo que o 


macha | Iníci a 
e do, bom para o início | tercei as ç 
Roso eira fase 





e Mais armas 


is fraca, evite 





elhor arma até a 


Machado - q mais forte Adaga - a mais forte, só Escolha entre subir ou ir para 
aparece no meio do jogo a direita. O caminho da 


direita é um pouco mais fácil, 
mas em compensação ad 
possui menos itens. 


Para | | 

Es na Piada e da direita aperte para cima 
: SUAS, UMA de cada co, | 

Suas mãos. Existe também o Cristal e O 


Que É capaz de matar todos os inim 
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Nessa altura do jogo você 
encontra a adaga, a mais 
poderosa das armas. Evite a 
todo custo trocá-la. 
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A saida encontra-se à 
direita. Caso sua energia 
estiver fraca procure-a na 
tela de baixo. 













EMI 






vida. Para pegá-la, desça, 
ELA UE abaixe no canto inferior 
Permaneça próximo a esquerdo e suba. 
extremidade da direita (a MERAS, 
dos ponteiros) e não COUNT MASSEM | 
economize boas espadadas. | 
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tuEES B-1o K e Ti d Ele se Fe [NÁLe [= em três 

RR SS Castlevania? pequenas bolas pela tela. 

SNS asé aqui, mera Não se deixe acertar. No 

14% PY + coincidência... momento em que ele se 
TETRA] materializar, atinjá-o. 
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Após reunir muitas adagas 
destrua os dois blocos e saia 
do labirinto. Na queda, as 
telas se alternam. Caia 
direto. A máscara é uma vida 
e também indica a saida. 





Suba nas plataformas para 
fugir das estacas do chão. 
Acerte-o com as adagas. Ele 
solta uma bola de energia. 
Desvie para não perder a 
sua. Já morto, Massem evoca 


forca do mal e surge Drácula. 





Pá) nes Eis 
FARARARERRARRTR 


Ele solta uma bola de fogo 
que o persegue. Fique perto, 
pule e acerte-o. Ataque! Três 
morcegos vão girar em 

seu redor. Atinja-os e | 
impeça seu ataque. 





























Game Genie 

Existe algum código de Game Genie que 
possa danificar o cartucho ou apagá-lo? 
Posso sair testando qualquer código que 


me venha à cabeçaf 
Alexandre Lazarotto Lago 
Rio de Janeiro - RJ 


CHEFE: Os códigos testados não 
danificam o cart. É aconselhável 
não sair testando códigos 
aleatoriamente. E o Rio de Janeiro, 
continva lindo? Quando falo do 
Rio, lembro que já foi capital do 
império. Imagino meu nobre 
crânio coroaado. as Que Ponelgic! 


- ANE 
Tri Gaúcho 


Aí tchê! Como vai essa força? Escrevo para 
eraliacer ao Chefe & Cia. pelas ótimas 
ções que chegam às mãos dos fanáticos 
por videogame e pela melhor revista das 
querências deste pampa. Gostaria de saber 
sobre a existência do jogo Phantasy Star Il 
para Master e, se o Master pode ser 
coRRR a um micro computador PC 486. 
João Zanella Gomes 





"Caxias do Sul - RS 


CHEFE: Barbaridade!!! Obrigado 
pelos elogias e esqueca a Cia. , 
Agradeca somente a mim. | 


Phantasy Star só existe para Mega 
Drive, sabe como é, jogo complexo, | 


precisa mais memória. Pode ser 
acoplado se você tiver bons 
conhecimentos de informática. Mas 
só é possível ver o programa do 


jogo, não jogá-lo. 


Street 

E aí chefe, tudo em cima? Qual é a sua? 
Queria saber quando vai sair Street Fighter |l 
no Brasil e quanto custará? Queria saber 
também se o jogo F-Zero saiu primeiro para o 
Mega Drive ou para a Super Nintendo? Outra 
coisinha: por que não fazem um poster de 





Dúvidas, bugs, dor 


“de cabeça, males de | 


amor? Remédio no 


“consultório do Chefe 
“Golden Axe Warmior do Mega? Teouzinho: 


Publiquem a minha carta. Até a próxima, 
| Elker Santos Corvdiia 
traí de Minas - MG: 


CHEFE: Tudo certo Elker? Street 

Fighter Il está com um pequeno 
atraso. Sairá só em junho. F-Zero só 
existe no Super Nes. Quanto ao HE 
jogo Golden Axe Warrior, não é do 
Mega e sim do Master. Golden Axe ll 
(Mega) foi poster na SG nº 8, ok? 
Fique em paz, jogue muito e escreva — 





Tartarugas Ninjas 
Queria perda quando, vai sair 


Tartarugas Ninjas ne o Master: 7 
* Cláudio Henrigue Salvador 
; São Paulo - SP 


CHEFE: Que cartinha. econômica, Es 
Cláudio. Ainda não fiquei 
sabendo de nenhuma previsão. | 
Se pintar, aviso. Um abraço. 


HÁ UM ANO 


SUPERGAME 
Maio de 1992 


Há um ano atrás a SG publicava 

o primeiro especial no Brasil 

sobre um jogo de Arcade. 

Seguindo a orientação do Chefe, EM 
demos todas as dicas de A 


Spiderman. Saíam nos States 
Jewel Master, The Immortal, 
World Cup 92, Back to the 
Future Ill e, no Brasil, Flintstones 
para master. Foi naquela edição, 


também, que o 
Chefe resolveu 
mostrar seu carro e 
a motorista (nova 
no ramo). Deu o 


maior bafafá! 
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(TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


* Preços Especiais para a 
ind, revendedores e 


o Eni Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificação de Super  u 
Nes/Super Famicom em 2 a 
horas. Neo Geo, Nintendo, E 
Mega Drive, Genesis e Master | 
Sistem em 2 horas. Garantia 
de 1 ano. i 
[apos San Op 


* Modificamos módulos de RF * 
Super Famicom e Nintendo 
japonês para entrar em canal 

3 em 2 horas. E 
E a começo 





e Destravamos Nintendo 


Americano. 


º Temos modulador de RF 

para Mega Drive japonês, E 
transcoder Interno e Exteno | 
para Ei, Games. 2] 
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e Kits para lim 
contatos de Vide 
e Ei balde 


Adap tadores para 


ate a TODO BRASIL sa lda a 


TECNOFAX Comércio e 
Assistência Técnica Ltda. 

Rua Sta. Efigênia, 295 1º andar 
Cj. 114/05 CEP. 01207 São Paulo - SP 


Tel.: (011) 222-1471 
Fone/Fax: 222-9083 
AUTORIZADA 
Belém/PA - Alltec Inf. Rua João 
Balbi, 1186 Sl. 07 Tel.: (091) 229.7353 
Feira de Santana/BA - Romag Rua 
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.9969 


São Paolo/SP - Games e Games Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) aoiJTdo 


AUTORIZADA DINACOM 
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Complete sua coleção de Supergame 
e entre para um verdadeiro time de feras. 


Ele ess TT: 
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Quem che 
Compre um exemplar antigo, mar que bobeir 
| pague apenas o preço da edição Não será É Eh 
| que estiver em banca e ganhe a 
| também a carteirinha do 

| Clube do Chefe! 


Em fodas as edições, 
| dicas clássicas e pôsters animais! 


Ed. 2 - Fantasia e Streets of Ed. 8 - Art Alive, Mega-CD Ed. 14 Terminator e Taz Mania 
Rage Ed. 9 - Fighting Masters, Achon Ed. 15 - Evander Holyfield e 

Ed. 3 - RPG'S, CD-Rom Replay, ElViento Prince of Persia 
j Ed. 4 - Pit Fighter Ed. 10 - Spiderman [Arcadel, Ed. 16 - Sonic ||, Shinobi || Ed. 
Ed. 5 - Midnight Resistance, Two Crude Dudes Ed. 11- 17 - Superman, Atomic Runner e 
| Alex Kid High Tec World Olimpic Gold e Jewel Master Tom & Jerry 
| Ed. é - Quack Shot, Spiderman Ed. 12 - Kid Chamaleon, R-360, Ed. 18 - Esqueceram de Mim e 
(Megal, Indiana Jones (Master) Bart Simpson G-Loc, Death Duel 


Ed. 19 - ECCO, Sunset Riders e 
Batman Retums 
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distribuidor JO SUA 
pod escrever para. " 
Este número também é sua linha direta 
ed E pç com a SUPERGAME. Você pode dar . 
139. Jardim Teresa. CEP sugestões, reclamar... encher mesmo!! 
15350. Osasco. SE Se preferir, escreva para Nova Cultural. 


Ed. 7 - Golden Axe II, 
Alienstorm (Master) 


Ed. 13 - Taz Mania e Running 
Battle 
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A NOSSA LÍNGUA 


Passwords, bits, power, reset, 


start, action, boss, erase, game 
speed, hint, PSG, racing game, 


save, score, sprite, sound, 
soitware, staís... 





IGUATEMI 
Shopping Center Iguatemi 


São Paulo — SP. 
Tel.: (OL) 816.6998 


MACEIÓ 

Hiper Center Farol 
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Fl, 241-9133 
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Av. Serzedelo Correa, 880 
Belém — Pará 

Fel.: 223-5701 

Fax: 223-4320 
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Galeria Manhattan Center 

Rua Manoel Clementino, 1018 — Loja 14 
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Tel.: (081) 992-1125 


BRASÍLIA SUL I 
SCLS 106 Bloco €C Loja ll 
Brasilia — Distrito Federal 
Tel:. (061) 242-0177 
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Av. Higienópolis, 195 Loja 3 
São Paulo — SP. 

Tel: (011) 258-0977 
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